LEGO MINDSTORMS EDUCATION EV3

Pavlina Matysova, Jan Krej¢i

Uvod

Studenti se na letni skole seznamili se stavebni a programovatelnou sadou LEGO MINDSTORMS
Education EV3. Prvnim tkolem bylo vybrat si robota a dle navodu ho sestavit, studenti stavéli
napiiklad sténé. V dalsim kroku méli robota pomoci softwaru od spolec¢nosti Lego naprogramovat
(naucili sténé stékat, sedat si, ...). Workshop probihal ve dvojicich, takze se studenti uéili i tymové
spolupraci.

Tato sada uvadi zaky a studenty do prace s pocitacem v oblasti védy, techniky, technologii a
matematiky. Pomaha starsim zakim a studentim osvojit si kritické mysleni, tj. schopnost odiivod-
néné posuzovat a vyhodnocovat ziskané informace, vytvaret si dovednosti nezbytné pro digitalni
budoucnost. Prace se stavebnici uci studenty navrhu konstrukce, programovani, zkoumani, feseni
problémii, tymové praci, prezentaci vysledki.

Sada Education

Sada Education mé na rozdil od bézné vice senzorii (napi. gyroskop, ultrasonicky dalkomér misto
infracerveného) a jiné soucastky pro stavbu novych robott. Sadu Education lze také rozsifit o
Expansion Set, ktery pridava napt. pasy nebo Space Challenge Set, jenz obsahuje ucebni podlozky
s tématikou vesmiru ¢i Science Add-On Pack, ktery obsahuje digitalni teplotni senzor i sadu na
obnovitelnou energii. Rozsitujici sady dovoluji stavét nové roboty a plnit mnoho zajimavych tkol.

Obréazek 1: Lego Mindstorms Education a Expansion Set. Zdroj: [EDUXE, s.r.o.]

Program

Roboti se programuji v softwaru, ktery je zdarma a volné stazitelny na strankach spole¢nosti
LEGO. Software obsahuje tutorial pro seznameni se stavebnici, navody na stavbu robott ze vSech
dopliikovych sad spole¢nosti LEGO. Software je ve verzi jak studentské, tak ucitelské. Studenti
programuji za pomoci grafického programovaciho prostiedi, pomoci blokové orientovaného pro-
gramovani. Bloky jsou opatfeny pfislusnymi obrazky (motory, senzory, zvuk ...), takze nemusi
ovladat zadny programovaci jazyk. Pii programovani se nauc¢i pracovat s podminkou, cyklem,
proménnymi atd..
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Obréazek 2: Software pro programovani. Zdroj: [Fabian Deitelhofl]

Sady pro nizsi stupné vzdélavani

Firma LEGO nabizi vyukové sady podporujici matematiku, techniku a védu i pro mladsi déti.
Pro déti v predskolnim véku nabizi DUPLO stroje. V mladsim $kolnim véku se da pro vyuku
vyuzit 9686 Jednoduché a hnané stroje a robotika WeDo 2.0, ktera je jiz programovatelna.
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Obrazek 3: DUPLO stroje, WeDo 2.0, 9686 Jednoduché a hnané stroje. Zdroj: [EDUXE, s.r.o.|

Zaveér
Workshop byl proveden v ramci projektu Podpora rozvijeni informatického mysleni - PRIM,
CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_036,/0005322. Vice informaci o projektu, véetné vyukovych materiali na

www.imysleni.cz.
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